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Työssäoppimisesta 
Tieto- ja viestintätekniikan perustutkinnon laajuus on 180 osaamispistettä. Tutkintoon sisältyy harjoittelua 
käytännön työtehtävissä. Valmistuvan ryhmän harjoittelu on kestoltaan n. 10 viikkoa. Osa opiskelijoista on 
lähdössä harjoitteluun vuoden 2027 alussa, osa pyrkii aloittamaan harjoittelun jo syksyllä 2026.  

Ammattiosaamisen näytöt 
Työssäoppimisjakson ensimmäisten viikkojen aikana laaditaan näyttösuunnitelma työssäoppimisjakson aikana 
suoritettavista ammattiosaamisen näytöistä. Näyttösuunnitelmassa opiskelija, ohjaava opettaja sekä työpaikan 
ohjaaja suunnittelevat mitä asioita työpaikalla voidaan osaamisesta näyttää. 

Ammattiosaamisen näyttö 
 on osoitus ammatin keskeisen osaamisen saavuttamisesta. 
 on opiskelijan, työpaikkaohjaajan ja opettajan yhdessä suunnittelema, toteuttama ja arvioima työtilanne 

tai työprosessi. 
 on osa arviointia, jonka suorittavat opiskelija, opettaja ja työpaikkaohjaaja yhdessä. 
 toteutetaan ensisijaisesti työssäoppimispaikalla tekemällä tavanomaisia käytännön työtehtäviä. 

Mikäli ammattiosaamisen näyttöä ei voida antaa työssäoppimispaikalla, opiskelija osoittaa osaamisensa 
oppilaitoksessa. Harjoittelun aikana on tarkoitus saada näytettyä ainakin osa osaamisalan mukaisista näytöistä. 

3. vuoden opiskelijoiden näytöistä 
Valmistuvien opiskelijoiden on tarkoitus tehdä harjoittelun aikana vaihteleva määrä näyttöjä. Useimmilla on 
jäljellä vain kaksi viimeistä. Ohjelmoinnin näytöt arvioidaan yleensä samasta aihekokonaisuudesta projektin 
vaiheen mukaisesti esimerkiksi kahden arviointikeskustelun aikana. 

Ohjelmointi 
- Opiskelija käyttää ohjelmistokehitysympäristöä ja tekee ohjelmointitehtäviä 
- Opiskelija toimii ohjelmistokehitystiimin jäsenenä 

Ohjelmistokehittäjänä toimiminen 
- Opiskelija kommunikoi kehitystiimissä asiakkaan kanssa 
- Opiskelija suunnittelee ja toteuttaa ohjelmiston toteutusta 
- Opiskelija hyödyntää versionhallintaa ja julkaisee sovelluksen 

Ohjelmiston toteuttaminen ohjelmistokomponenttikirjastolla 
- Opiskelija suunnittelee ja toteuttaa sovelluksen kehitysympäristöä käyttäen  

Tieto- ja viestintätekniikan perustutkinto - ePerusteet 
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Opiskelijoiden suorittamista opinnoista 
Opiskelijat ovat työssäoppimisen alkuun mennessä suorittaneet opintoja seuraavista aiheista: 

Tietotekniikan perusteet 
- Windows ja Linux-käyttöjärjestelmien asentaminen ja peruskäyttö 
- Tietokoneen purkaminen ja kokoaminen, WiFi-reitittimien käyttöönotto ja konfigurointi 
- MS Office-työvälineohjelmat (Word, Excel, PowerPoint, Visio) ja VirtualBox 

Ohjelmointiympäristöt 
- HTML ja CSS, web-käyttöliittymän suunnittelu (Figma, Adobe XD) 
- PHP, Javascript ja WordPress sekä julkaisu cPanelin avulla 
- React ja Node.js sekä sovelluksen julkaisu 
- Pelikehitys (Unity3D) 
- Testaaminen (JEST, Cypress) 

Projektityöskentely 
- Systeemi- ja projektityöskentelyn peruskäsitteet 
- GitHubin hyödyntäminen ryhmätyöskentelyssä 
- Sovelluksen suunnittelu ja toteutus pienryhmässä ketteriä ohjelmistokehityskäytäntöjä hyödyntäen 

Lisätietoja 
Ryhmän työssäoppimista ohjaa Eerikki Maula. Vastaan mielelläni mahdollisiin kysymyksiinne 
työssäoppimisjaksoon liittyen 

Eerikki Maula 
puh. 0400 996204 
eerikki.maula@tampere.fi 
www.tredu.fi 


