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Sisallys
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Yleista

o Kuvaa mika oli aiheesi ja mita sait tehtya.

e Miten tunsit onnistuneesi, mita saavutit projektin aikana?

e Ajankaytto: miten ajankayttosi jakautui projektityossa? Jos mahdollista pyri kuvaamaan ajankaytto
kaavion avulla.

Kayttoliittyma
e Ota kuvaruutukaappaukset tarkeimmista nakymista.
e Kerro sanallisesti mita pelisi objektit ovat (mita kuvassa nakyy).
e Lisaa caption-otsikot kuville.

Tyon esittely
e Kirjoita mita rekrymessujen esittelytilaisuus kasitti, millaiset kdytannon jarjestelyt olivat, koska
esittely oli jne.
e Miten valmistauduit tapahtumaan
e Millaista oman projektin esitteleminen oli, millaisia kysymyksia tutustujat esittivat sinulle?
e Tuliko esille esimerkiksi jatkokehitysajatuksia, parannusideoita tms.

Jatkokehitys
e Jaiko tyohon jatkokehitykseen asioita? Miten tyota voisi tadydentdd mydhemmin?
e Mita asioita olisit halunnut ehka tehda toisin (aika, osaaminen syyna).

ltsearvio
e Tutkinnon osan Ohjelmiston toteuttaminen komponenttikirjastolla ammattitaitovaatimukset ja
arviointikriteerit |6ytyvat taalta:
https://eperusteet.opintopolku.fi/#/fi/ammatillinen/6779583/tutkinnonosat/6816830
e Miten tunsit onnistuneesi? Miten arvioit itsedsi kriteerien perusteella?
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