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UNITY3D PROJEKTITYO

YLEISTA

Ohjelmointiymparistdn kadytto -tutkinnon osan oppilaitosndytténa tehdadn projektityd Unity3D-pelista. Pelin aihe on
vapaa. Voit tehda pelin 2D tai 3D-projektina. Projektityd sisaltda projektisuunnitelman, toiminnallisen maarittelyn,
toteutetun sovelluksen seké testauslomakkeen testihenkilGille. Tydn lopuksi tehddan lyhyt loppuraportti.

Projektityon voi aloittaa, kun olet saanut 1. jakson pakolliset harjoitukset palautettua.

Pelin voi mielellaan sisaltad joko omasta tiedostosta luettavaa tietoa ja / tai tallentaa tietoa rakenteiseen tiedostoon
(esimerkiksi JSON, XML tai CSV). Tama tieto voi olla esimerkiksi pelin pisteet, peliaika, pelaajan eteneminen tai muuta
tilastotietoa pelikehittajalle.

TYON KANNALTA OLEELLISIA PAIVAMAARIA

Projektityon aloittaminen mielelladn viimeistdan 23.10.2023 tai aikaisemmin kun pakolliset harjoitukset palautettu.

Toitd on tarkoitus esitelld 9lk-tutustujille kahtena tutustumispdivana: 9.11 ja 7.12. Ennen naitd padivia tehddan WebGL-
versio, jonka avulla testaajat paadsevat kokeilemaan ja antamaan rakentavaa palautetta. Testausta varten tarvitaan
my0s testauslomake (Forms) pelistasi testitapahtumaa varten.

Torstaina 21.12 pidetdaan koko ryhman yhteinen esittelytilaisuus. Talldin jokainen esittelee muille mitéd on tehnyt
projektin aikana. 22.12 myds projektin viimeinen padiva, jolloin mahdollisuus viimeistelld dokumentaatio ja varmistaa
palautus kuntoon.

ASSETS

Voit kdyttaa sovelluksessasi ilmaisia valmiita Asset-kokoelmia. Aihetta miettiessdsi, voit samalla selata mahdollisia
grafiikkapaketteja internetista. Esimerkiksi seuraavien linkkien kautta 16ytyy useita mahdollisia ladattavia paketteja:

e  https://assetstore.unity.com/top-assets/top-free

e  https://kenney.nl/assets

OSATEHTAVAT

Seuraavassa kerrotaan tydn osatehtdvat. Tallenna valmiit tyét GitHub -repoon.

PROJEKTIN SUUNNITTELU

e Mieti idea pelillesi

e Lisaa GitHub-projektiseinalle sarakkeet (Backlog, In progress, Done, Daily)
o  Suunnittele projektin backlog github-seinalle
o oma sarake kanban-seinalle ty6ajanseurantaa varten (Daily tms.)


https://assetstore.unity.com/top-assets/top-free
https://kenney.nl/assets
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TESTAUSLOMAKE

e Laaditaan Forms-lomake, jonka avulla testaajat antavat kdytettavyyspalautetta tyosta. Taman kyselyn
tuloksia esitelladn myos loppuraportissa.

TOTEUTUS

e Kommentoi skriptien alussa yleiskuvaus luokasta, tekija seka paivays.

e Seuraa tydn etenemista GitHub-projektiseinan avulla, merkitse pdivat, tunnit ja tehtavat ylos.

e Huolehdi toteutuksen aikana sdanndllisestd varmuuskopioinnista. Projektin kansioista Library-kansio luodaan
kdannettdessa, joten voit poistaa sen aina varmuuskopiota ottaessasi.

LOPPURAPORTTI

e Yleista
o Ajankaytto ja saavutetut tulokset
e Kayttoliittyma
o Kuvat lopullisesta pelistd, otsikoi kuvat
e  Luokkakaavio
o Laadiluokkakaavio Unity-luokista (Visio: staattinen UML-rakenne)
e Muuta
o Muuta (mitd muuta teit pelin toteutuksen aikana)
e  Testauksen tulokset
o Voit kdyttaa kuvaruutukaappauksia Forms-testiraportista
o Oma tulkinta tuloksista
e [tsearvio (vertaa ammattitaitovaatimukset ja kriteerit)
o Misséa onnistuit, mita tekisit seuraavalla kerralla toisin
o Jatkokehitystarpeet



